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INTISARI

Pembelajaran mengetik sepuluh jari merupakan tata cara yang dianjurkan
untuk pengetikkan dengan menggunakan semua jari tangan. Mengetik sepuluh jari
sangat penting untuk mempercepat suatu pekerjaan dan sebagai keterampilan yang
harus dimiliki setiap orang. Dalam penelitian ini, agar pembelajaran lebih menarik,
maka peneliti merancang aplikasi multimedia interaktif pembelajaran mengetik
sepuluh jari dengan metode LAO (Learning the Actual Object).

Dalam pengembangan multimedia interaktif ini, diharapkan peserta didik
dapat termotivasi dalam memahami materi karena pembelajaran disampaikan
secara interaktif dan menyenangkan, juga sebagai alat bantu dalam proses
pembelajaran agar kegiatan belajar mengajar menjadi lebih efektif dan efisien
sehingga akan terjadi peningkatan kualitas dalam pembelajaran.

Aplikasi multimedia interaktif media pembelajaran mengetik 10 jari
dengan metode LAO (Learning the Actual Object) dibuat dengan menggunakan
Adobe Flash dan aplikasi pendukung lainnya adalah Adobe Photoshop dan
Audacity yang diharapkan dapat membantu peserta didik dalam mempelajari dan
memahami pembelajaran mengetik sepuluh jari.
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