BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
4.2.  Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisa terhadap perancangan game edukasi bahasa

Indonesia ‘“Words Finder’ dapat ditarik beberapa kesimpulan, diantaranya:

1. Hasil pengujian menunjukkan bahwa fungsionalitas game dapat
berjalan sesuai dengan rancangan yang telah dibuat.

2. Setelah dilakukan pengujian, game edukasi ini dapat dijalankan di
perangkat Android mulai dari versi 1.5 hingga versi terbaru.

3. Secara keseluruhan, hasil rancangan dari game edukasi ini telah sesuai

dengan yang telah direncanakan.

4.3. Saran

Adapun beberapa saran yang dianggap akan mampu mengembangkan

game edukasi bahasa Indonesia ini supaya lebih baik, yaitu:

1. Untuk pengembangan lebih lanjut, dapat ditambahkan beberapa
kategori lagi supaya lebih banyak pilihan yang dapat dipilih oleh
pemain.

2. Game edukasi ini dapat dikembangkan lagi menjadi game edukasi

bahasa lainnya.
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