BAB V
PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Berdasarkan penilitian dan pembahasan yang dilakukan oleh penulis
“Media Pembelajaran Interaktif Seni Budaya Kepulauan Riau Menerapkan
Belajar Di Kelas Menggunakan Mastery Learning” maka penulis menyimpulkan
bahwa, penggunaan media pembelajaran interaktif ini dapat menarik minat belajar
siswa dalam mempelajari seni budaya Kepulauan Riau. Hal ini di buktikan dengan
hasil kuesioner evaluasi yaitu, kepuasan sebesar 83,95%, dan kemudahan sebesar

82,51%.

5.2  Saran

Penulis menyadari bahwa masih banyak kelemahan ataupun kekurangan
dalam media pembelajaran ini yang dikarenakan keterbatasan kemampuan penulis.
Diharapkan peneliti yang akan datang dapat menyempurnakan media
pembelajaran ini dalam pengembangan yang lebih baik untuk kedepannya, dapat
dikembangkan lagi untuk itu di perlu adanya meng-update data yang berada di
dalam aplikasi ini menambahkan materi baru yang berhubungan dengan

Kepulauan Riau.
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