
BAB V 

PENUTUP 

5.1    Kesimpulan 

Hasil yang didapatkan dari penelitian perancangan aplikasi media 

pembelajaran teknik dasar bermain tenis meja dengan menggunakan  metode CAI 

(Computer Assisted Instruction) serta mengacu pada tujuan penelitian, maka dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Aplikasi pembelajaran dengan metode CAI (Computer Assisted 

Instruction) dapat membantu seseorang atau pemula dalam mempelajari 

teknik dasar cara bermain tenis meja. 

2. Aplikasi media pembelajaran ini dapat menjadi sarana pembelajaran bagi 

seluruh kalangan yakni kalangan anak-anak, remaja, hingga dewasa. 

3. Aplikasi media pembelajaran untuk para pemula dengan menggunakan 

metode CAI (Computer Assisted Instruction) dapat meningkatkan minat 

pemula dalam belajar bermain tenis meja.  

5.2    Saran 

Berdasarkan hasil yang telah dilakukan, maka saran – saran yang dapat 

diberikan untuk pengembangan sistem aplikasi media pembelajaran lebih lanjut 

dari skripsi ini yaitu: 

1. Penambahan fitur permainan agar lebih menarik dan membantu pengguna 

mempelajari dan mengingat teknik bermain tenis meja melalui permainan 

tersebut. 
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2. Aplikasi memuat teknik-teknik permainan tenis meja, tidak hanya 

menampilkan teknik dasar. 

3. Logo, tombol-tombol, dan seluruh komponen yang terdapat pada sistem 

aplikasi memiliki efek animasi 3D yang diharapkan akan lebih menarik 

para pengguna sistem aplikasi ini. 
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