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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis terhadap 

Perancangan Media Pembelajaran Kebudayaan Indonesia Dengan Metode 

Kolaboratif, maka dapat disimpulkan secara keseluruhan, Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi dapat berjalan sesuai dengan rancangan yang telah 

dibuat. Selain itu penelitian ini telah sesuai dengan yang di rencanakan melalui 

komponen-komponen metode Kolaboratif dan setelah dilakukan pengujian, media 

pembelajaran ini dapat dijalankan di komputer manapun.  

5.2 Saran 

Saran penulis dalam Perancangan Media Pembelajaran Kebudayaan 

Indonesia Dengan Metode Kolaboratif adalah sebagai berikut: 

1. Diharapkan untuk kedepannya adanya aplikasi pembelajaran berupa 

simulasi 3D beranimasi agar lebih meningkatkan daya tarik pengguna. 

2. Diharapkan untuk kedepannya aplikasi media pembelajaran tata surya ini 

dapat dibuat tidak hanya secara offline tapi dapat dibuat secara online yaitu 

salah satunya berbasis web sehingga aplikasi ini bisa update secara 

langsung dan pengguna bisa melakukan forum tanya jawab. 
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