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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

  Media pembelajaran yang dirancang oleh penulis memiliki tujuan untuk 

mengajarkan dasar-dasar animasi yang sekarang ini banyak dipelajari oleh 

masyarakat karena di dalam media pembelajaran dasar-dasar animasi yang 

dirancang oleh penulis memiliki pembelajaran basis animasi yang memberikan 

materi pembelajaran yang mudah dipahami pengguna. 

Pengguna media pembelajaran dasar-dasar animasi juga dapat melakukan 

sesi latihan yang sudah disediakan dalam media pembelajaran, untuk menguji 

seberapa jauh pemahaman pengguna terhadap materi yang disediakan, dan di 

dalamnya penulis merancang dengan memberikan 10 pertanyaan secara acak. 

Kuis yang diberikan juga sudah sangat mudah untuk bisa diselesaikan oleh 

pemula. 

Media pembelajaran ini sangat bermanfaat untuk digunakan oleh 

pengguna yang belum bisa menggunakan macromedia flash, dan media 

pembelajaran ini sangat membantu pengguna dalam mempelajari tiap-tiap materi 

yang diberikan. 
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5.2 Saran 

Saran penulis dalam pengembangan aplikasi media pembelajaran dasar-

dasar animasi dengan menggunakan metode Computer Based Instruction adalah 

sebagai berikut: 

1. Diharapkan pembelajaran animasi kedepannya memberikan materi yang 

lebih mengajarkan pada action script pada Macromedia Flash. 

2. Diharapkan aplikasi pembelajaran animasi dapat dirancang bersifat online 

menjadi media pembelajaran flash web dan bisa digunakan diberbagai 

media. 

3. Diharapkan media pembelajaran kedepan dibuat kuis dengan beberapa 

tingkatan. 

4. Diharapkan navigasi di dalam media pembelajaran kedepannya dibuat 

lebih menarik dan mudah digunakan. 
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