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INTISARI 

 

Pembelajaran yang dilakukan saat ini masih banyak yang menggunakan 

pembelajaran bersifat konvensional, dimana para guru hanya berdiri menulis di papan 

tulis kemudian siswa diminta mencatat dan menghafal materi yang disampaikan. 

Pembelajaran seperti ini cenderung membuat para siswa jenuh sehingga siswa kurang 

berminat untuk  mengikuti pembelajaran tersebut. 

Dalam hal ini termasuk dalam pelajaran di SMP kelas VIII yang cara 

pengajaran masih bersifat konvensional. Dengan keadaan ini membuat penulis 

berpikir untuk membuat suatu aplikasi pembelajaran. 

Aplikasi pembelajaran yang ingin dirancang oleh penulis adalah aplikasi 

pembelajaran dalam bidang biologi, khususnya sistem pencernaan. Dalam penelitian 

ini, peneliti merancang aplikasi pembelajaran sistem pencernaan yang berbasis 

multimedia interaktif menggunakan metode Pembelajaran Berbantuan Komputer 

(PBK). 

Pembelajaran Berbantuan Komputer (PBK) merupakan suatu sistem 

pembelajaran dengan suatu bentuk pembelajaran yang menempatkan komputer 

sebagai piranti sistem pelajaran individu, dimana siswa dapat berinteraksi langsung 

dengan sistem komputer yang sengaja dirancang atau dimanfaatkan oleh guru. 

Program yang digunakan untuk mendukung pembuatan aplikasi tersebut yaitu 

Adobe Flash yang merupakan gabungan konsep pembelajaran dengan teknologi 

audiovisual yang mampu menghasilkan fitur-fitur baru yang dapat dimanfaatkan 

dalam pendidikan. Pembuatan animasi yang menggambarkan pembelajaran sistem 

pencernaan yang meliputi pembuatan gambar, pemberian efek gerak yang 

menggunakan ActionScript. 

Hasil yang didapat adalah sebuah aplikasi pembelajaran biologi tentang sistem 

pencernaan yang mengacu pada rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP). 
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