
BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari berbagai penjelasan yang telah diuraikan dalam laporan maka dapat 

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut :  

1. Pembelajaran gerakan dasar taekwondo memberikan gambaran tentang 

gerakan dasar taekwondo secara umum sehingga dapat membantu 

pengguna untuk lebih mengerti tentang taekwondo. 

2. Pembelajaran gerakan dasar taekwondo menggunakan istilah-istilah 

bahasa asing yang merupakan istilah pada taekwondo sehingga saat 

pertandingan telah mengerti dengan istilah-istilah yang ada.  

3. Pada saat menggunakan aplikasi ini pengguna harus membaca konteks 

video bagaimana melakukan gerakan dasar taekwondo serta aturan 

dasarnya agar hasil yang di dapat lebih sempurna.  

 

5.2 Saran 

Saran penulis dalam pengembangan aplikasi pembelajaran taekwondo 

berbasis multimedia interaktif dengan menggunakan metode Learning the Actual 

Object adalah sebagai berikut: 

1. Diharapkan adanya pengembangan aplikasi pembelajaran berupa simulasi 

3D beranimasi agar lebih meningkatkan daya tarik pengguna. 

2. Diharapkan adanya penggabungan dari aplikasi game pada aplikasi 

pembelajaran ini agar pengguna dapat belajar sambil bermain. 
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3. Diharapkan dapat ditambahkan materi pembelajaran taekwondo lebih 

banyak dan lebih mendalam 

4. Diharapkan dapat dibuat secara online sehingga bisa dilakukan update 

secara langsung maupun forum tanya jawab. 
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