BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

1.

Media pembelajaran yang dirancang oleh penulis memiliki tujuan untuk
mempermudah cara bermain basket karena di dalam media pembelajaran
bola basket dengan menggunakan metode CBL ( Computer Based
Learning ) yang dirancang oleh penulis memiliki video tutorial, simulasi

dan game.

Menurut responden media pembelajaran yang dirancang oleh penulis
masih belum dapat membantu pemula untuk mengenai bola basket secara
maksimal dan pengguna masih belum dapat belajar bola basket dengan
media pembelajaran yang menggunakan metode CBL ( Computer Based

Learning ) secara maksimal.

Para pemula masih belum maksimal mengetahui teknik bola basket
dengan menggunakan media pembelajaran tutorial dan pengguna masih
belum maksimal memahami strategis yang benar pada saat tandingan
berlangsung dengan adanya latihan quiz game pada media pembelajaran

tersebut.

Dapat disimpulkan bahwa para pengguna media pembelajaran, dengan

menggunakan media Flash, belum maksimal untuk mengerti teknik dan cara main

bola basket.
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Saran

1.

Media pembelajaran bola basket dengan menggunakan metode CBL (
Computer Based Learning ), bukanlah satu-satunya media pembelajaran
yang disediakan untuk menunjang pendidikan anak-anak di Indonesia. Di
era globalisasi ini, terdapat berbagai jenis media pembelajaran bola basket
yang ditawarkan oleh para perancang lainnya agar para pengguna dapat

menggunakannya dan juga dapat memperoleh ilmu yang diinginkan.

Rancangan media pembelajaran yang dirancang penulis kemungkinan
masih belum memadai untuk pembelajaran tingkat lanjutan dan ada
baiknya apabila para pengguna dapat meneruskan pembelajaran
selanjutnya dengan menggunakan media pembelajaran yang ditawarkan
oleh para perancang lainnya yang dapat di akses menggunakan internet
maupun menggunakan mobile phone, Serta dalam tampilan bisa

meningkat menjadi lebih nyata atau dengan tampilan 3D.
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