
50  Universitas Internasional Batam 

BAB V 
PENUTUP 

 
5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah selesai dikerjakan maka terdapat 

beberapa kesimpulan yaitu : 

1. Dengan adanya aplikasi ini para mahasiswa/i dapat mengenal dan 

mengetahui lebih dekat bangunan yang berada dalam kampus. 

2. Dapat memperkenalkan Teknologi Augmented Reality pada masyarakat 

Batam 

3. Dengan adanya aplikasi ini kampus UIB dapat digunkan sebagai media 

promosi yang baru untuk masyarakat Batam. 

5.2  Saran 

Adapun beberapa saran agar aplikasi ini dapat bekerja lebih maksimal : 

1. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada satu platform yaitu android. 

Kelemahan ini menjadi acuan untuk dapat dikembangkan lagi agar dapat 

digunakan di beberapa platform 

2. Aplikasi hanya dapat menampilkan sebagian dari UIB saja, sehingga 

aplikasi yang di buat oleh penulis terasa tidak sempurna. 
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