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ABSTRAK 

 
Virus corona (Covid-19) merupakan virus mematikan yang menyerang sistem 

pernafasaan manusia dengan gejala awal batuk kering, demam (38°C keatas), flu, dan 
sesak nafas. Pada tanggal 2 Maret 2020 virus corona masuk ke wilayah Indonesia akan 
tetapi tidak banyak yang tau cara virus menyerang tubuh kita dan cara mencegah 
penyebaran virus tersebut. Oleh karena itu, tujuan dari pembuatan animasi 2D 
pengaruh covid-19 pada tubuh manusia ini adalah untuk memberikan penjelasan cara 
virus menyerang tubuh kita dan cara mencegah penyebarannya. Dengan mengunakan 
teknik frame by frame dan metode Multimedia development life cycle (MDLC) untuk 
pembuatan animasi yang lebih detail dan halus. Maka dari itu, dengan adanya video 
animasi ini dapat meningkatkan kewaspadaan penonton tentang Covid-19 dan selalu 
mengikuti protokol pencegahaan. 
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