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Penelitian ini bertujuan yaitu untuk mengetahui pengaruh grafik pada video game 
terhadap awam. Peneliti menggunakan metode kualitatif dengan cara mewawancarai 
responden lalu memperlihatkan video trailer beberapa game dengan kemiripan cara 
bermain yang hampir sama dengan grafik gambar yang berbeda. Hasilnya game dengan 
grafik bagus dipilih sebanyak 60,69% sebaliknya grafik jelek hanya 39,31%. Dengan 
adanya penelitian ini, peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi tambahan referensi 
bagi publisher game mengenai intensi membeli video game, Adapun tujuan lain dari 
penelitian ini juga dapat dijadikan bahan pertimbangan para publisher game agar 
kedepannya memperhatikan aspek grafik video game untuk mendapatkan pasar yang 
lebih baik. 
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