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INTISARI
Penulisan ilmiah ini, membahas tentang bagaimana membuat aplikasi pengenalan

pahlawan Indonesia mengunakan program adobe flash CS6. Aplikasi pengenalan
pahlawan dapat diartikan sebagai suatu aplikasi dibidang pendidikan disemua usia
yang berguna membantu pengguna dan membutuhkannya, dimana aplikasi
pengenalan pahlawan rovulusi ini nantinya rovolusi. Tujuan penulisan ini adalah
membuat aplikasi edukasi tentang pengenalan pahlawan yang diharapkan melalui
aplikasi ini mampu mengenal, mengingat, dan mengetahui sejarah-sejarah

pahlawan Indonesia.

Aplikasi ini berisi pengertian dari pahlawan Indonesia, yaitu penjelasan dari tiap-
tiap pahlawan perkembagan yang disajikan dalam bentuk teks, gambar, suara dan
animasi. Dalam aplikasi ini juga terdapat menu latihan-latihan soal untuk
membantu pengguna mengetahui sejauh mana pengguna memahami materi yang

telah dibahas.
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