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INTISARI 
Bola basket adalah olahraga bola berkelompok yang terdiri atas dua tim 

beranggotakan masing-masing lima orang yang saling bertanding mencetak poin 
dengan memasukkan bola ke dalam keranjang lawan. Bola basket sangat cocok 
untuk ditonton karena biasa dimainkan di ruang olahraga tertutup dan hanya 
memerlukan lapangan yang relatif kecil.Selain itu, bola basket mudah dipelajari 
karena bentuk bolanya yang besar, sehingga tidak menyulitkan pemain ketika 
memantulkan atau melempar bola tersebut. 
Bola basket adalah salah satu olahraga yang paling digemari oleh penduduk 
Amerika Serikat dan penduduk di belahan bumi lainnya, antara lain di Amerika 
Selatan, Eropa Selatan, Lithuania, dan juga di Indonesia. 

Basket dianggap sebagai olahraga unik karena diciptakan secara tidak 
sengaja oleh seorang guru olahraga. Pada tahun 1891, Dr. James Naismith, 
seorang guru Olahraga asal Kanada yang mengajar di sebuah perguruan tinggi 
untuk para siswa profesional di YMCA (sebuah wadah pemuda umat Kristen) 
diSpringfield,Massachusetts, harus membuat suatu permainan di ruang tertutup 
untuk mengisi waktu para siswa pada masa liburan musim dingin di New 
England.Terinspirasi dari permainan yang pernah ia mainkan saat kecil di 
Ontario,Naismith menciptakan permainan yang sekarang dikenal sebagai bola 
basket pada 15 Desember 1891. 

Pada penelitian ini, peneliti bertujuan merancang suatu media 
pembelajaran teknik dasar bola basket melalui aplikasi yang memiliki efek 
animasi dengan tujuan dapat menarik perhatian para pengguna.Software yang 
digunakan untuk membuat aplikasi ini antara lain; Adobe flash CS6,.Adobe flash 
CS6adalah software yang memiliki kemampuan menggambar 
sekaligusmenganimasikannya, serta mudah dipelajari. Salah satu kelebihan Adobe 
Flash CS6 dibanding perangkat lunak animasi yang lain yaitu adanya 
ActionScript. ActionScript adalah bahasa pemrograman Adobe Flash CS6 yang 
digunakan untuk membuat animasi atau interaksi 

Kata kunci: Basket, BolaBasket, Learning, Adobe flash CS6 

Hartoto, Pengembangan multimedia interaktif dalam pengenalan dasar bermain bola basket pada tim Flash Batam, 2015 
UIB Repository(c)2015 




