DAFTAR ISl

Halaman

HALAMAN JUDUL. ..ottt sraee e I
=B ARREMGESAHENSISRIES] .. o8 ... B . .. B ii
PERNYATAAN KERAHASIAAN DAN ANTI PLAGIAT ..o, iii
KARN BENGARNTAR B A% 8. 5 &0 8 B A5 8. 5B & v
UCAPAN TERIMA KASIH.......ooi et Vi
bllw- 8 B 8 B 8B =B 8 B viii
ABSIRACIE. 1.1l i B llint ililnY il i Bl iX
DAFTAR IS e et e e e e st e e e e snreaeeeans X
LDARN ARFTAREL S . B e .. B e .. I .. o Xiil
DIART ARIGAN DALY, ... [ 4 S S . S .. DO . S Xiv
DACEAR FTAMPTRENE T AL 8 AT ALY 8 BT ALY 8 B 4 XV
BAB IPENDAHULUAN ..ottt s 1
1.1 Latar Belakang .........ccoeieieiiiiieieieeeeee s 1

.2 | Rurgusanii¥aselah™.. 8. 8.1 1% 2.0 1 lo Y 0.0 1. 5

1.3 Batasan Masalah.............ccoooiiiiii 5
By CEENTEG, M e, o, o S

1.5 Manfaat Penelitian ..........cccoceeiiiieiiiie e 6

1.6 Sistematika Penulisan.............c.cccceciivviieiiieiiciesie e sesnceeeeane 6

BAB Il LANDASAN TEORI ...coiiiiiiiiiii i 7
2.1 Tinjauan PUStaKa ............cccevveiiiiieiieci e 7
WRIREE T GO B R AR, WS A5 WA 4N 9

2.2.1  Sistem INFOrmMaSh .....cevveriviieiieeseseece e 9

2.2.2  Pengertian Multimedia...........c.cccceevieiiiiiieieciee, 9

2.2.3 Komponen Multimedia ...........cccevveiviiiiiieiecceiiee, 9

2.2.4  Penyajian Multimedia ............ccecveevievieiiniieseeie e 11

2.2.5 Peranan Multimedia dalam Pendidikan ...................... 12

2.2.6  Media Pembelajaran..........c.cccocooeieieninininiiineeenns 13

2.2.7 Manfaat Media Pembelajaran ............cccccoocvevieiiieennnnn, 13

2.2.8 Klasifikasi Media Pembelajaran ...........ccccceeveveieennnnn 14

X Universitas Internasional Batam

Jefri Susanto, Perancangan Aplikasi Pembelajaran Teknik Berenang Berbasis Multimedia Interaktif Dengan Metode
Learning The Actual Object , 2015
UIB Repository©2015



2.2.9 Metode Learning the Actual Object.........c..cccccvveenn. 17

2.2.10 Model Perancangan Waterfall...............cccoooviiiiinnnne. 17
2.2.11 Tools yang digunakan ............cceeeeeeneerieiieeieeesiennas 20
2.2.11.1 Adobe Flash Proffesional...............cccccce.... 20

2.2.11.2 Adobe Photoshop........c.cccccvevviieiveiic e, 20

2. 2403 GOoRETIME0 M. B A% 8 B & 21

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ......ooiiieiee e 23
3.1 AlUr Penelitian ...........ccccvveirirciirieine e isseesnnen s stesrnene e snesnnanness 23
AP R RRN AR RAN R NN RAN R M RS 25
3.2.1 Sistem yang Sedang Berjalan............ccccocooeeniinnnnnnnn. 25
3.2.2  Analisis Sistem dengan SWOT ........cccocevirviineninnnnn. as,
3.2.3  Analisa Kebutuhan Sistem........cccoccvieiiininiiinnienne, 27
3.2.4  Analisa Kelayakan Sistem ............ccccoovevviieiecie e, 28

3.3 Perancangan Desain Interface............cccovvvvvveiiveieiieie e s 30
3.3.1 Rancangan Struktur Hirarki Menu............cc.cccevreenne. 30
3.3.2 Rancangan Antarmuka Pemakai (User Interface)...... 32
3.3.2.1 Rancangan Halaman Menu Utama............. 33

3.3.2.2 Rancangan Halaman Menu Intro ............... 34

3.3.2.3 Rancangan Halaman Menu Tutorial .......... 34

3.3.2.4 Rancangan Halaman Menu Extras............. 36

3.3.2.5 Rancangan Halaman Menu About.............. 37

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN.......cocoiiiiiieiiie e 40
817 ienjegta .. Y. 2L N LI 0. 001 40
4.1.1  Spesifikasi Hardware .............cccoerenenennnicieceee, 40
4.1.2  Spesifikasi SOftWare..........ccoccovveieiienieiie e 41

4.2 Petunjuk Instalasi APliKaSI..........ccccoeeieeieiieeseiie e 41
4.3 Prosedur Pemakaian ApPliKasi .........ccccoeeveiiieiiieiinieie e 42
4.3.1 Tampilan Menu Utama ..........ccceoerenenenenesnsnnennenns 42
4.3.2 Tampilan Menu INtro........c.cccooeveieieininescecee, 43
4.3.3 Tampilan Menu Tutorial...........cccooeeviieiiiiie i, 43
4.3.4 Tampilan Menu TeChniquUes.........ccccevvvevverieiieieennn, 44

Xi Universitas Internasional Batam

Jefri Susanto, Perancangan Aplikasi Pembelajaran Teknik Berenang Berbasis Multimedia Interaktif Dengan Metode

Learning The Actual Object , 2015
UIB Repository©2015



4.3.5 Tampilan Video Teknik Dasar Berenang ................... 45
4.3.6 Tampilan Menu Style........ccccooiiiiiiiiiiiieecene, 45
4.3.7 Tampilan Video Gaya-gaya Berenang...........cc..co....... 46
4.3.8 Tampilan Menu EXtras ..........ccccceiiiniiiiiiennnnsiensinennne 47
4.3.9 Tampilan Menu Extras(Men)........ccccccevvveveieeieennnn. 47
4.3.10 Tampilan Menu Extras(Women)..........cc.ccoeervriniennen 48
4.3.11 Tampilan Menu ADOUL .........coooviiiiiiiicce, 49
BABYV  KESIMPULAN DAN SARAN.......ccoiiii it 50
8.1 | Eesimpuliin .l 3. 28 11l 28l 1len0 001 50
T T URUIT 1 o s aansasaansasanetance s aanssssansssenstiues s uaaasarasasatasase isssst faaseesses 50
WYL A MO R o B o — T o — T -
LAMPIRAN-LAMPIRAN

xii

Universitas Internasional Batam

Jefri Susanto, Perancangan Aplikasi Pembelajaran Teknik Berenang Berbasis Multimedia Interaktif Dengan Metode

Learning The Actual Object , 2015
UIB Repository©2015





