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INTISARI 

 
Penggunaan media interaktif dalam proses pembelajaran merupakan 

sebuah inovasi di dalam dunia pendidikan, hal ini berjalan seiring dengan 
perkembangan teknologi yang semakin pesat sekarang ini. Pada penelitian ini 
peneliti merancang sebuah aplikasi pembelajaran jaringan dasar komputer 
berbasis multimedia interaktif dengan menggunakan metode Learning the Actual 
Object. 

Metode Learning the Actual Object merupakan sebuah metode yang 
memecah materi ajar menjadi penggalan materi kecil yang dirancang dengan lebih 
menitik beratkan pada pembelajaran objek asli berupa gambar maupun video 
untuk menjelaskan satu tujuan pembelajarn tunggal. Dengan penggunaan metode 
Learning the Actual Object ini peneliti merancang sebuah aplikasi pembelajaran 
jaringan dasar komputer dengan materi yang lebih menarik karena terdapat 
gabungan animasi, gambar, suara, video dan teks sehingga proses pembelajaran 
menjadi tidak membosankan dan mudah untuk dipahami oleh pengguna aplikasi. 

Aplikasi pembelajaran jaringan dasar komputer berbasis multimedia 
interaktif ini dirancang dengan menggunakan aplikasi Adobe Flash serta didukung 
aplikasi lain yaitu Adobe Photoshop dan Audacity. Perancangan aplikasi 
pembelajaran ini dapat memudahkan pengguna dan meningkatkan kualitas proses 
pembelajaran jaringan dasar komputer. Pengguna aplikasi juga dapat mengetahui 
perkembangan pengetahuan dengan menguji melalui kuis yang terdapat pada 
aplikasi pembelajaran ini. 
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