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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 
  

Perkembangan teknologi di masyarakat telah mempengaruhi peradaban yang 

besar bagi masyarakat, salah satunya teknologi yang tergantung pada Multimedia. 

Multimedia ialah media yang menggabungkan dua unsur atau lebih media yang 

terdiri dari teks, grafik, gambar, foto, audio, dan animasi secara terintegrasi 

(Darmawan, Setiawati, Supriadie, & Alinawati, 2016). Menurut Kunting, Budiwati  

& Budiawan (2017), Multimedia dalam hal mengirim dan menerima informasi 

dapat dilakukan secara lebih efektif dan lebih mudah dipahami. Menurut Mulyana 

(2014), Multimedia mempermudah penyampaian suatu informasi dalam bentuk 

visual dan audio karena multimedia mempunyai kemampuan untuk menghasilkan 

media yang lebih menarik dan hidup. 

Video dan Animasi dapat dicampur menjadi satu media yang menarik 

(Nugraha, 2017).  Menurut Sutrisno & Ahmadi (2014), Video adalah sistem gambar 

hidup atau gambar bergerak yang saling berurutan. Menurut Kharisma, Kurniawan, 

& Wijaya (2015), Video menyediakan sumber daya yang kaya dan hidup bagi 

aplikasi multimedia. Animasi adalah penggunaan komputer untuk menciptakan 

gambar yang bergerak pada layar (Kharisma et al., 2015). Menurut Dhiba, Wahyuni 

dan Hamid (2017), penggunaan animasi akan lebih menarik bagi pengguna dan 

tidak menimbulkan kebosanan. Menurut Dewi, Arisawati dan Sihombing (2017), 

pembelajaran dengan menggunakan animasi menimbulkan rasa ketidakjenuhan dan 
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tidak bosan, karena disajikan dalam bentuk tampilan yang menarik. Penelitian 

oleh (Agustina & Norhan, 2017), yaitu Aplikasi Pembelajaran Interaktif IQRO 

menggunakan Animasi Flash, didapatkan kesimpulan bahwa penggunaan animasi 

dapat membantu murid agar tidak mudah bosan dalam belajar iqro.  

Pengisian KRS merupakan kegiatan pemilihan rencana mata kuliah yang 

akan diambil dalam satu semester. Selama ini, kegiatan sosialisasi pengisian KRS 

di Universitas Internasional Batam dilakukan secara lisan ataupun lewat kegiatan 

sosialisasi dalam bentuk powerpoint. Pihak BAAK UIB ingin mempermudah 

kegiatan sosialisasi pengisian KRS dengan menyediakan video tentang pengisian 

KRS yang akan ditayang pada televisi yang berada di kantor BAAK UIB. 

 Video Animasi sebagai Media Pembelajaran adalah media yang dapat 

membantu pengguna dalam mempermudah penyampaian informasi melalui video 

bergerak (Ismawati & Tandyonomanu, 2016). Video Animasi sebagai media 

pembelajaran mampu meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran 

yang disampaikan dan juga berdampak pada peningkatan hasil belajar siswa, 

dikarenakan saat proses belajar dan mengajar, perhatian dan fokus siswa lebih 

tertarik ke media yang digunakan sehingga motivasi belajar siswa lebih 

meningkat. Peningkatan motivasi belajar dan fokus pada pembelajaran dengan 

video animasi berdampak pada pemahaman materi yang diserap oleh siswa, 

sehingga siswa dalam penyerapan informasi materi yang disampaikan menjadi 

lebih efektif (Johari, Hasan, & Rakhman, 2014).  

Kesimpulan dari latar belakang diatas adalah untuk merancang Video 

Animasi sebagai sebuah media sosialisasi yang bertujuan untuk mempermudah 

mahasiswa dalam mengetahui tentang sistem pengisian KRS di Universitas 
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Internasional Batam sebagaimana yang dibutuhkan pihak BAAK UIB. Dengan 

demikian, penulis melakukan kerja praktek pada di Universitas Internasional 

Batam dengan judul “Perancangan Video Animasi Sebagai Media Sosialisasi 

Pengisian KRS di Universitas Internasional Batam”. 

 

1.2 Ruang Lingkup 
 

Ruang Lingkup proyek ini berupa: 

1. Video animasi yang berdurasi 3 menit 1 detik, 

2. Aplikasi yang digunakan adalah Adobe Premiere Pro CC, Adobe 

Photoshop Pro CS6, dan VideoScribe. 

3. Konten dalam video berupa perihal pengisian KRS, situasi masalah 

pengisian KRS yakni salah mengisi, jadwal yang bentrok, dalam pengisian 

KRS, yakni keterlambatan pengisian dan salah mengisi, aturan-aturan 

pengisian KRS, yakni maksimal SKS matakuliah yang bisa diambil per 

semester, mahasiswa yang sebelumnya mengambil cuti, dan keterlambatan 

pengisian KRS, serta kontak dari BAAK UIB, berupa e-mail, telepon dan 

fax. 

4. Video Animasi ini akan disalurkan pada Televisi yang berada di Kantor 

BAAK Universitas Internasional Batam. 
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1.3 Tujuan Proyek 
 

Tujuan penulis dalam melakukan kerja praktek ini: 

1. Sebagai solusi terhadap masalah yang dihadapi oleh Universitas 

Internasional Batam yang membutuhkan Media Sosialisasi Pengisian 

KRS, 

2. Sebagai salah satu prasyarat kelulusan strata 1 (S-1),  

3. Sebagai kesempatan penulis untuk berkontribusi di masyarakat khususnya 

di Universitas Internasional Batam, dan 

4. Sebagai kesempatan bagi penulis dalam mempraktekkan ilmu yang telah 

didapatkan selama di bangku kuliah. 

 

1.4 Luaran Proyek 
 

Luaran kerja praktek ini adalah Video Animasi pengisian KRS yang akan 

diimplementasikan di Universitas Internasional Batam. 

 

1.5 Manfaat Proyek 
 

Manfaat dari kerja praktek ini baik untuk pribadi, umum, maupun untuk 

perusahaan itu sendiri, diantaranya: 

1. Bagi Perusahaan 

Dengan dirancangnya video animasi ini, diharapkan dapat membantu 

pihak BAAK Universitas Internasional Batam dalam menjelaskan tahap-

tahap pengisian KRS di Universitas Internasional Batam dalam bentuk 

video. 
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2. Bagi Pengguna 

Dengan dirancangnya video animasi ini, diharapkan dapat mempermudah 

mahasiswa baru di Universitas Internasional Batam dalam kegiatan 

pengisian KRS dengan menjelaskan prosedur pengisian KRS dalam 

bentuk Video. 

3. Bagi Penulis 

Dengan dirancangnya video animasi ini, Diharapkan dapat 

mengembangkan ilmu penulis pada bidang animasi dan cinematografi 

untuk memecahkan masalah yang dihadapi masyarakat. 

 

1.6 Sistematika Pembahasan 
 

Untuk memahami lebih jelas laporan ini, maka materi-materi yang tertera 

pada Laporan Kerja Praktek ini dikelompokkan menjadi beberapa sub bab dengan 

sistematika pembahasan sebagai berikut: 

 

BAB I   PENDAHULUAN 

Berisi tentang latar belakang masalah, ruang lingkup proyek, 

tujuan proyek, luaran proyek, manfaat proyek, dan sistematika 

pembahasan. 

 

BAB II  TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka merupakan rangkuman singkat yang 

komprehensif tentang semua materi terkait yang terdapat di dalam 

berbagai referensi. Selain itu juga bisa menjelaskan tentang 
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teknik/kaidah/peralatan atau teknologi yang akan dan/atau akan/ 

telah digunakan dalam melaksanakan Kerja Praktek yang 

akan/sedang dilaksanakan.  

 

 

BAB III  GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN  

Bab ini memuat tentang identitas perusahaan, struktur organisasi 

perusahaan, aktivitas kegiatan operasional perusahaan, dan sistem 

yang digunakan oleh perusahaan. 

 

BAB IV  METODOLOGI 

Pada bagian ini diuraikan desain, metode, atau pendekatan yang 

akan digunakan dalam menjawab permasalahan penelitian/studi 

untuk mencapai tujuan penelitian, serta tahapan penelitian secara 

rinci, singkat dan jelas. 

 

BAB V  ANALISIS DATA DAN PERANCANGAN 

Bab ini berisi analisis data mengenai prodi lain, perancangan 

alat/system dan kendala implementasi  

 

BAB VI  IMPLEMENTASI 

Bab ini merupakan bagian khusus untuk mahasiswa yang 

melaksanakan tahap implementasi. Bab ini berisi tentang proses 

yang terjadi pada tahap implementasi dan umpan balik yang 
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diperoleh dari hasil perancangan yang diimplementasikan pada 

tempat Kerja Praktek mahasiswa. 

 

BAB VII  KESIMPULAN DAN SARAN 

Kesimpulan merupakan rangkuman laporan yang menjelaskan 

secara ringkas hal-hal yang berkaitan dengan judul/topik yang 

dipilih. Saran merupakan saran untuk klien terkait hal-hal yang 

ditemukan selama melakukan kerja praktik serta catatan yang perlu 

ditindaklanjuti yang belum terselesaikan dan untuk dapat 

dikembangkan oleh pengguna atau peneliti berikutnya untuk 

perbaikan di masa yang akan datang. 
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