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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 
5.1 Kesimpulan 

Setelah menyelesaikan penelitian dengan judul “Perancangan Media 

Pembelajaran Tentang Polusi Udara dengan Animasi 2D”, berikut merupakan 

kesimpulan yang dapat disampaikan oleh penulis, yaitu: 

1. Media pembelajaran berhasil dirancang menggunakan metode 

penelitian Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang memiliki 

6 tahap berupa, concept, design, material collecting, assembly, testing, 

dan distribution. Metode ini digunakan untuk mempermudah penulis 

dalam melakukan perancangannya. 

2. Mengembangkan aplikasi yang digunakan sebagai media pembelajaran 

dapat membantu guru dalam mengajar siswa dan membangkitkan minat 

siswa untuk belajar. 

3. Mengembangkan video animasi dalam media pembelajaran dapat 

menyampaikan informasi dengan menarik dan membuat ketertarikan 

siswa untuk belajar. 

4. Aplikasi memiliki format .apk dan dapat dijalankan dalam smartphone 

android dengan OS 4.0 ke atas. 

5.2 Saran 

Berikut merupakan saran yang dapat disampaikan penulis dalam 

perancangan media pembelajaran ini : 

1. Diharapkan untuk peneliti selanjutnya dapat menggunakan 

implementasi yang berbeda seperti menggunakan Augmented Reality. 

2. Penulis menyarankan untuk pengembangan selanjutnya dapat 

menggunakan teknik animasi yang berbeda seperti animasi 3D, 

sehingga hasil video bisa lebih menarik. 

3. Diharapkan untuk pengembangan selanjutnya dapat memberikan opsi 

tambahan seperti kuis atau latihan soal. 
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