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BAB V 

PENUTUP 
 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan perancangan yang telah dibuat dan sudah diimplementasikan 

dengan judul karya ilmiah “Perancangan Augmented Reality (AR) Lapisan 

Bumi dan Lapisan Atmosfer Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran  

Pada Anak Sekolah Dasar”, maka kesimpulan yang dapat diambil yaitu: 

1. Dengan adanya media pembelajaran augmented reality lapisan bumi dan 

lapisan atmosfer, diharapkan tingkat belajar siswa-siswi akan semakin 

meningkat. 

2. Perancangan media pembelajaran augmented reality lapisan bumi dan 

lapisan atmosfer berhasil dirancang dengan menggunakan metode penelitian 

4D (Define, Design, Develop, Dessiminate). 

3. Perancangan media pembelajaran augmented reality berhasil dirancang 

dengan menggunakan aplikasi unity, vuforia, autodesk maya, photoshop, dan 

adobe premiere pro.   

4. Hasil projek yang berupa augmented reality untuk proses pembelajaran 

lapisan bumi dan lapisan atmosfer telah berhasil dibuat dan sudah 

diimplementasikan ke sekolah. Hasil rancangan ini juga mampu memberikan 

solusi kepada pihak sekolah untuk menjelaskan materi pembelajaran struktur 

bumi ke siswa-siswinya. 

5. Perancangan media pembelajaran augmented reality lapisan bumi dan 

lapisan atmosfer telah berhasil dijalankan, dengan bukti hasil dari pengujian 

unggahan ke beberapa versi android. 
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5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil dan kesimpulan yang didapat untuk peneliti yang akan 

datang, peniliti mempunyai saran yaitu: 

1. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media 

pembelajaran dari augmented reality menjadi virtual reality agar pengguna 

bisa merasakan seperti dilokasi yang nyata. 

2. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat menambahkan materi pembelajaran 

lainnya agar siswa-siswi tidak terpaku dengan sistem belajar secara 

konvensional tetapi dapat juga belajar dengan media pembelajaran. 

3. Peneliti selanjutnya diharapkan bisa mengembangkan pembelajaran 

tentang pengenalan planet-planet yang ada dengan menggunakan media 

pembelajaran augmented reality maupun virtual reality. 

 


