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PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pada umumnya pembelajaran adalah proses penyampaian informasi
pengetahuan dari seorang guru ke siswa-siswinya, pada dasarnya pembelajaran
memiliki ciri-ciri yaitu guru berupaya mencari cara untuk menyampaikan
pembelajaran agar proses belajar dan tujuan belajar yang akan disampaikan ke
siswa-siswi bisa tercapai. Kondisi kegiatan ini sengaja diciptakan agar interaksi
antara pendidik dan pelajar bisa terwujud (Wibowo, Saputra, Amalia, & Ulfa,
2018). Seiring dengan perkembangan zaman teknologi informasi, berbagai
kalangan mencoba menciptakan rancangan-rancangan media yang dapat
menunjang kegiatan pembelajaran sehingga sistem belajar konvensional
mengalami transfomasi menjadi bentuk digital. Bentuk digital ini terkenal dengan
sebutan e-learning dan konsep e-learning ini telah banyak digunakan untuk
kegiatan belajar mengajar sekarang (Putri, Wahyuni, & Suharso, 2017).

Dengan kondisi di zaman media teknologi sekarang, tidak hanya alat-alat
lain saja yang perlu dikembangkan. Tetapi dalam proses belajar juga harus kita
kembangkan untuk mendukung media teknologi yang semakin maju ini, dengan
begitu perkembangan teknologi dapat membantu proses belajar mengajar
(Irwandani & Juariah, 2016). Sistem belajar konvensional yang sudah diterapkan
dari dulu yaitu komunikasi satu arah yang hanya terjadi antara guru dan murid ini
menyebabkan dampak verbalisme. Verbalisme adalah mendidik anak dengan cara
banyak menghafal sehingga membuat siswa-siswi dalam memahami pembelajaran

hanya sebatas kata-kata saja tanpa memahami makna yang terkandung dalam
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materi (Migdad & Sumbawati, 2017). Hal ini dinilai dapat menurunkan tingkat
kreativitas dan daya tarik siswa-siwi dalam belajar. Maka dari itu untuk
mendorong semangat belajar dari siswa-siswi lagi dengan perkembangan zaman
sekarang ini kita dapat menggunakan media pembelajaran yang sudah
dikembangkan. Suatu media pembelajaran dapat dikatakan bermutu apabila telah
memenuhi syaratnya antara lain yaitu praktis, mudah digunakan, mampu
meningkatkan motivasi pembelajaran, merangsang dan bisa menarik perhatian
siswa, memiliki kemampuan dalam memberikan tangggapan dan umpan balik
termasuk mendorong siswa-siswi melakukan praktek dengan benar. Media
pembelajaran dapat menjelaskan dengan menggunakan kata-kata apa bila guru
tidak dapat menjelaskannya dengan ucapan, dengan begitu semoga siswa-Siswi
termotivasi untuk lebih giat belajar lagi dan mengasah kemampuan belajarnya
(Rasyid, Azis, & Saleh, 2016). Untuk mengembangkan media pembelajaran
dengan memanfaatkan teknologi informasi, dapat dikembangkan dengan
memanfaatkan media pembelajaran berbasis augmented reality (Martono & Fauzi,
2018).

Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat disimpulkan bahwa proses
belajar mengajar tidak hanya dilaksanakan dengan cara konvensional namun
seiring dengan perkembangan zaman penerapan teknologi berbasis augmented
reality (AR) dapat mendukung proses pembelajaran ipa dalam materi lapisan
bumi dan lapisan atmosfer untuk tingkat sekolah dasar (SD). Dengan ini penulis
memilih judul laporan skripsi ini dengan judul “Perancangan Augmented Reality
(AR) Lapisan Bumi dan Lapisan Atmosfer Berbasis Android Sebagai Media
Pembelajaran Pada Anak Sekolah Dasar”.
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1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas agar pembahasan topik ini tersusun lebih

terarah, maka ruang lingkupnya adalah sebagai berikut:

1.

1.3

Bagaimana cara membuat media pembelajaran menggunakan teknologi
augmented reality sehingga dapat berguna untuk siswa-siswi sekolah
dasar.

Bagaimana cara mengembangkan projek ini dengan menggunakan metode
penelitian 4D.

Bagaimana cara membuktikan hasil projek ini berguna bagi siswa-siswi.
Tujuan Penelitian

Tujuan skripsi dengan judul Perancangan Augmented Reality (AR)

Lapisan Bumi dan Lapisan Atmosfer Berbasis Android Sebagai Media

Pembelajaran Pada Anak Sekolah Dasar ini memiliki tujuan sebagai berikut:

1.

14

Penulis ingin membantu menyelesaikan masalah pembelajaran secara
konvensional dengan bantuan media pembelajaran.

Sebagai kesempatan bagi penulis untuk menambah pengetahuan tentang
pengembangan augmented reality.

Sebagai salah satu persyaratan untuk kelulusan Strata 1 (S-1).

Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian yang dilakukan ini adalah :

Hasil perancangan mempelajari lapisan bumi dan lapisan atmosfer.

Hasil perancangan berbentuk augmented reality.

Media pembelajaran ini ditargetkan untuk siswa-siswi sekolah dasar (SD)

kelas 5.

Universitas Internasional Batam

Fendy. Perancangan Augmented Reality (AR) Lapisan Bumi dan Lapisan Atmosfer Berbasis Android sebagai Media
Pembelajaran pada Anak Sekolah Dasar.
UIB Repository©2019



1.5

4. Media pembelajaran ini dijalankan pada sistem android.

Manfaat Penelitian

Manfaat yang didapat dengan adanya penelitian ini yaitu:

Manfaat bagi siswa-siswi dengan adanya media pembelajaran augmented
reality ini diharapkan siswa-siswi dapat meningkatkan semangat
belajarnya.

Manfaat bagi penulis dengan merancang media pembelajaran augmented
reality ini adalah bisa memperdalam ilmu yang telah didapatkan dari
Universitas Internasional Batam dan sebagai tugas akhir untuk persyaratan
memperoleh gelar sarjana s.kom di fakultas Sistem Informasi.

Manfaat bagi akademisi yaitu bisa memiliki mahasiswa yang terpelajar

dan kreatif.
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1.6 Sistematika Pembahasan

Untuk menyederhanakan pemahaman dalam laporan karya ilmiah skripsi,

maka skripsi ini disusun sebagai berikut:

BAB |

BAB 11

BAB Il

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN

Bab ini akan mengkaji tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian
kemudian sistematika laporan.

LANDASAN TEORI

Pada bab ii membahas tentang tinjauan pustaka yang digunakan untuk
bahan pertimbangan penulis dalam meneliti karya ilmiah dan meninjau
landasan teori yang berhubungan dengan karya ilmiah.
METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan menjelaskan metode yang akan digunakan untuk
mengimplementasikan karya ilmiah ini.

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dibab ini berisi tentang informasi dari rancangan media pembelajaran
augmented reality yang telah dibuat beserta implementasi aplikasi, dan
tabel pengujian.

PENUTUP

Pada bagian bab ini akan membahas tentang kesimpulan dan saran dari

laporan karya ilmiah berikut.
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