
BAB V 

PENUTUP 
 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan perancangan penelitian yang dilakukan oleh peneliti 

yang bertopik “Perancangan Video Animasi Tentang Pengembangan Video 

Game” dapat disimpulkan menjadi beberapa hal sebagai berikut: 

1. Permasalahan yang ditemui dari latar belakang masalah yang 

dijadikan sebagai dasar penelitian ini adalah situasi kurangnya 

pemahaman dalam proses pengembangan video game. 

2. Dalam perancangan video animasi ini digunakan sebuah metode 

penelitian yaitu metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle) 

sebagai sebuah panduan perancangan. Dalam metode ini terdapat 6 

fase yaitu tahap konsep, desain, pengumpulan materi, penyusunan, uji 

coba dan distribusi. 

3. Perancangan video animasi ini diawali dengan menentukan tujuan 

perancangan setelah itu membuat sebuah storyboard sebagai 

kerangka desain, setelah selesai membuat storyboard akan mulai 

membuat aset yang diperlukan dan akan memulai pembuatan video 

animasi. Setelah video animasi telah selesai akan di uji coba dan di 

distribusi. 

4. Perancangan video animasi ini dapat menghasilkan kepahaman bagi 

penonton terhadap proses pengembangan video game.   
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5.2 Saran 

Saran yang dapat penulis berikan untuk video animasi tentang 

pengembangan video game adalah sebagai berikut: 

1. Video animasi ini dapat diunggah atau share ke media sosial lainnya. 

2. Penambahan informasi-informasi lainnya yang dapat membantu 

pengembangan video game. 

3. Video animasi dapat dirancangkan dengan menggunakan animasi 3D 

  

Antony. Perancangan Video Animasi Tentang Proses Pengembangan Video Game 
UIB Repository©2019 




