
BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Komputer adalah sebuah teknologi yang sudah berkembang dan menjadi 

salah satu kebutuhan dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu perkembangan 

dibidang hiburan adalah game. Pada awalnya kemunculan game telah digunakan 

untuk keperluan dibidang lainnya seperti bidang pendidikan, politik, bisnis, 

kedokteran, militer. Game adalah salah satu industri besar didunia. Perkembangan 

game yang sangat pesat dengan berbagai jenis yang beragam, mulai dari game 

yang dimainkan oleh satu orang atau dikatakan single player sampai game yang 

dapat dimainkan oleh banyak orang yang dikatakan multiplayer (Martono, 2015). 

Setelah puluhan tahun kemudian, banyak game bermuncul dari game 2 

dimensi dan game 3 dimensi. Serta yang bersifat hiburan ataupun sebagai media 

pembelajaran maupun edukatif. Game pada dasarnya bersifat hiburan karena jika 

pengguna memainkan sebuah game maka akan terasa terhibur ataupun senang. 

Dalam era sekarang ini, gama disajikan dengan kualitas visualisasi yang cukup 

canggih dikarenakan telah didukung oleh teknologi sehingga pemain dapat 

berinteraktif sesuai kemauannya sendiri dan pemain dapat terasa hidup ketika 

bermain game tersebut (Pratama, 2014). 

Dalam perkembangan dunia animasi yang sangat cepat bersama kemajuan 

teknologi informasi, saat ini sudah banyak film-film layar besar memakai animasi 

dalam scene filmnya. Pemakaian animasi dapat diimplementasikan untuk scene 

yang tidak dapat dilakukan atau memerlukan biaya yang mahal. Hal tersebut 

bertujuan memwujudkan efek realitas dan tentunya mengurangi biaya produksi.  
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Film animasi sekarang juga sudah banyak baik animasi 2D ataupun 3D (Toar, 

Sugiarso, & Tulenan, 2015). 

Animasi digunakan sebagai sebuah media yang menjelaskan dan 

mensimulasi sesuatu yang sulit dilakukan. Animasi dalam bidang pendidikan 

dapat digunakan untuk mendeskripsikan sebuah konsep sulit dipahami, 

mendeskripsikan kerangka konsep menjadi kongkrit dan menunjukan sebuah 

langkah procedural secara jelas. Animasi sebagai sebuah media presentasi dapat 

digunakan sebagai media yang menangkap perhatian pelajar dalam proses tersebut 

dan juga menwujudkan suasana yang menarik dan bervariasi (Anwar, Ramdani, & 

Majid, 2017). 

Penggunaan komputer sebagai media pembelajaran dapat membantu 

berjalannya proses belajar secara tersendiri dengan meningkatkan kemandirian 

dalam pembelajaran dimana pelajar mendapatkan proses jauh bermanfaat 

dibandingkan pembelajaran secara umum. Dalam proses pembelajaran, 

penggunaan media adalah  sebuah bagian yang susah dipisahkan dan sudah 

termasuk sebuah metode belajar yang digunakan (Sari, Saputro, and Hastuti 

2014).Video tutorial adalah sebuah alternative media pembelajaran. Dengan 

menggunakan video tutorial dapat membantu pelajar mandiri dalam belajar dan 

dalam mengerti pelajaran yang diajarkan di sekolah. Pelajar dapat dengan mudah 

mengerti pelajaran dengan video tutorial yang dimodifikasi dengan animasi, 

ketika dibanding dengan membaca buka dan mendengar penjelasan dari guru. 

Pelajar lebih bermotivasi dengan proses pembelajaran audio visual dibanding 

dengan membaca atau mendengar penjelasan (Kusuma, Wahyuni, & Noviani, 

2015). 
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Dari hasil latar belakang diatas, penulis memilik topik tugas akhir yang 

berjudul “Perancangan Video Animasi Tentang Proses Pengembangan Video 

Game”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dengan latar belakang diatas bahwa adanya permasalahan yang dapat 

dikutip oleh penulis dalam penelitian yang dirumuskan yaitu: 

1. Bagaimana merancang animasi proses pengembangan game? 

2. Bagaimana cara menggunakan metode MDLC dalam menrancang dan 

menbangun video animasi? 

1.3 Tujuan Proyek 

Tujuan dari tugas akhir yang bertopik “Perancangan video animasi tentang 

proses pengembangan video game” Terdapat beberapa tujuan yaitu: 

1. Mengembangkan animasi yang menjelaskan tentang proses 

pengembangan video game untuk membantu dalam pengembangan 

sebuah video game. 

2. Menambah ilmu pengetahuan dalam perancangan video animasi 2D. 

3. Salah satu syarat kelulusan Strata 1 (S-1) di Universitas Internasional 

Batam. 

4. Agar penulis dapat mempraktekkan ilmu mengenai perancangan video 

animasi. 

1.5 Batasan Masalah 

Batas masalah pada penelitian yang diteliti oleh penulis berjudul 

“Perancangan Video Animasi Tentang Proses Pengembangan Video Game”, 

yaitu: 
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1. Video animasi ini dibuat untuk menginformasikan tentang tahap-tahap 

proses pengembangan video game. 

2. Video animasi ini menyampaikan informasi tentang tahap-tahap 

proses pengembangan video game dalam bentuk animasi 2D. 

3. Video animasi ini didistribusikan di media social youtube. 

1.5 Manfaat Proyek 

Adapun manfaat yang dapat di ambil dari tugas akhir perancangan video 

animasi tentang proses pengembangan video game bagi Masyarakat, Peneliti dan 

Akademisi yaitu: 

1. Bagi Masyarakat 

Menginformasikan masyarakat tentang proses pengembangan video 

game serta Mendapatkan informasi-informasi tentang proses 

pengembangan video game. 

2. Bagi Peneliti 

Menambah ilmu peneliti atas animasi dan menyelesaikan proyek tugas 

akhir kuliah. 

3. Bagi Akademisi 

Sebagai kontribusi terhadap ilmu pengetahuan terutama dibidang 

perancangan video animasi dan dapat digunakan sebagai referensi 

dalam pembuatan laporan tugas akhir. 

1.6 Sistematika Pembahasan 

Dibawah ini adalah sistematika pembahasan untuk penelitian yang dibuat 

secara singkat: 
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BAB I PENDAHULUAN 

Bab yang terdapat dari ringkasan tentang latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan proyek, manfaat proyek, dan sistematika 

pembahasan laporan 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab yang terdiri dari tinjauan pustaka dan landasan teori yang akan 

digunakan dalam perancangan video animasi tentang proses 

pengembangan video game. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab yang terdapat metode yang digunakan dalam perancangan dan 

pengembangan tugas akhir. Menjelaskan perancangan yang 

digunakan. 

BAB IV IMPLEMENTASI 

Bab ini terdiri dari implementasi pada tugas akhir. menjelaskan 

implementasi perancangan video animasi yang telah dianalisis dan 

dirancang. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini adalah bab penutupan yang berisi kesimpulan dari 

keseluruhan laporan tugas akhir ini. 
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